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Những kết luận mới của luận án
· Một phương pháp dạy học được xem là hiện đại và hiệu quả nếu nó phản ánh được những đặc trưng (hay hơi thở) của thời đại ngày nay; đó là: Công nghệ (ví dụ, Công nghệ cao, CNTT&TT – Công nghệ 4.0,…), tương tác (tương tác thực và tương tác ảo), môi trường. Luận án này vận dụng một lí luận và công nghệ dạy học chứa đầy đủ các yếu tố trên đó là lí luận dạy học tương tác Roy-Denommé.
· Luận án đã nghiên cứu được hệ thống các đặc điểm có tính phương pháp luận của môn Vẽ kỹ thuật – trong đó có những đặc điểm đã được nêu trong các sách kinh điển của Hình học họa hình và Vẽ kĩ thuật, nhưng trong thời đại ngày nay có tầm quan trọng đặc biệt hơn:
· Mô hình hóa và mô phỏng, ngày nay đã trở thành nền tảng của công nghệ tương tác ảo.
· Công nghệ, ngoài những thể hiện quen biết về tính công nghệ, ngày nay bản vẽ kỹ thuật đã trở thành một trong những thành phần cơ bản của công nghệ chế tạo hiện đại (công nghệ in 3D).
· Ngôn ngữ đồ họa, ngày nay còn trở thành một trong những phương tiện giao tiếp và truyền thông trong môi trường toàn cầu.
· Ngoài ra, với đặc điểm của chuyên ngành đồ họa hiện đại (phim ảnh, trang trí, maketing,…): sản phẩm ảo trong máy tính cũng đồng thời là sản phẩm thực khi trình chiếu.
· Dạy học tương tác ảo là dạy học tương tác trong môi trường mô phỏng do máy tính tạo ra. Công nghệ dạy học tương tác ảo bao gồm những nội dung và hình thức vốn có về công nghệ dạy học truyền thống nhưng điểm khác biệt là dạy học bằng phương tiện số mô phỏng nhất là về chất lượng, do định hướng trong tương tác hiện đại và khả năng tương tác hiện đại dẫn đến, tương tác ảo có thể diễn ra vào mọi lúc, ở mọi chỗ, với mọi độ tác tác động vào người học.

· Quy trình dạy học tương tác ảo trong luận án này là là quá trình học bằng làm trong môi trường ảo do máy tính tạo ra. Tương tác ảo được lựa chọn song song tương tác thực.
Qua đó bằng công nghệ dạy học tương tác ảo, hoạt động dạy và học môn Vẽ kỹ thuật sẽ tạo nên động cơ hứng thú học tập, tạo ra tính sáng tạo, bước đầu rèn luyện kỹ năng thực hành và tự nghiên cứu của sinh viên thì sẽ góp phần nâng cao chất lượng, hiệu quả trong dạy học.
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